Utiliser les graphiques et la
galerie

- T

Accueill Page 2 Page 4

WebPlus propose un vaste choix de graphiques et d'éléments de
bibliotheque - des objets prédéfinis que vous pouvez ajouter dans
votre site par simple cliquer-déplacer a partir des onglets du
Studio.

Si vous ne maitrisez pas la structure d'un site Web, nous vous
suggérons de revoir les concepts fondamentaux avant de
commencer ce didacticiel.

Dans cet exercice, vous apprendrez a :

e Ajouter de nouvelles pages a un site.

e Travailler avec des éléments de maquette.

e Personnaliser des éléments de navigation et de conception.
e Ajouter une banniére Flash™ a partir de I'onglet Galerie.

e Travailler avec la boite de dialogue Informations sur
l'utilisateur.



Utiliser les graphiques et la Galerie

Dans la premiere partie de ce didacticiel, nous allons ajouter des éléments de
navigation interactifs. Dans la seconde partie, nous ajouterons des éléments de
conception statiques et nous vous expliquerons comment les personnaliser.
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: Ajouter des éléments de navigation
Cliquez sur Fichier, puis sur Nouveau (ou dans |'Assistant de démarrage,
sélectionnez Créer/Créer un site pour créer un site sur une seule page).
Nous commencerons par ajouter quelques pages pour constituer une structure
de base a travers laquelle nos visiteurs pourront naviguer.
Cliquez sur I'onglet Site, sélectionnez la page Accueil et cliquez six fois sur le

bouton Insérer une page afin que le site comporte sept pages. (Dans la
boite de dialogue Insérer, acceptez les paramétres de page par défaut a
chaque fois.)

3 Pour faire de la page 3 un enfant de la page 2,
: . cliquez sur la page 3, puis faites-la glisser
eni@- B B légerement sur la droite de la page 2.

==, | Lepointeur se transforme pour indiquer la
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[ Fage3 nouvelle position de la page par rapport a la
page sur laquelle elle a été déplacée. Relachez

omip- BB le bouton de la souris lorsque le pointeur se
— I transforme en " L.
clE e )
D) ;h»?? e Vous pouvez également utiliser les boutons qui
— se trouvent en bas de I'onglet pour déplacer

IRl Page 5 P
\_/ les pages (pour cela, le volet Maquettes doit

étre réduit.)

. . . . Site: | Galerie: | M; ’3
Faites glisser les pages dans la liste afin que les pages 5 A — &
et 6 deviennent des enfants de la page 4, et la page 7 un | rxe Ghni @ - [ B

enfant de la page 6. L'arborescence de la structure du
site terminée doit ressembler a celle-ci.

Q L'organisation du contenu de maniére logique et
structurée rend la navigation plus facile pour les
visiteurs.




Méme si notre site n'a pas de contenu, nous considérons que sa structure est
maintenant en place. Notre premiére tiche est de définir une combinaison de
couleurs pour notre site.

5 Dans la barre d'outils contextuelle,
cliquez sur {§) Gestionnaire de combinisons Dans |a

(= Application

boite de dialogue Gestionnaire de EREmCCNEERC
N . ' en hyperexe
combinaisons, dans |'onglet Lien hypertexte vsité
. . . Chocolat
Comblnals.on.s de coulefjrs, cliquez e
sur la combinaison Atlantide pour Lien hypertexts

' . . . Lien hypertexte visité

I'appliquer a votre site.

(C'est tout ce que nous avons a faire pour l'instant ; nous reviendrons sur
le sujet des combinaisons plus tard.)

6  En haut de l'onglet Site, cliquez sur la page Maquettes pour afficher
les maquettes utilisées dans ce site. Dans
cet exemple, une seule maquette est
Maqustiss v [ ¥ | partagée par toutes les pages.

7 Double-cliquez sur l'icone Maitre A.
Maitre A

Nous pouvons maintenant modifier la
maquette, c'est-a-dire le calque d'arriere-
plan sous-jacent. Lorsque nous aurons ajouté une barre de navigation a
cette maquette, vous verrez comment elle fonctionne.

8 Cliquez sur la commande Insertion > Fichier > Barre de navigation
ou cliquez sur l'outil dans la barre &g d’outils gauche.

Vous disposez de toute une série de barres de navigation classées
dans cinq types de

i ; (e [navigaton] st |
t.’arres i baSquje st exstante @ Créerunebarre denavigation Type:
javascript, createur Accuell Produits Golerie A propos de nous sacioerl| 8
Javascript, divers |
/'avascr/p[; basique flash | sccuil Proguits calerie Aproposdencus Er
et créateur flash.

COnSUIteZ |’aide en “gne Accueil Produits Galerie A propos de nous Sélectionner
our connaitre les
P. , . Accueil Produits Galerie A propos de nous Selectionner
différences entre les cing
t)’PeS. Accueil  Produits  Galerie A propos de nous Sélectionner
Accueil Produits Galerie Apropos denous Sélectionner
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9 Sélectionnez la catégorie
Créateur (javascript).

L’écran affiche plusieurs

t)lpes de barres de Produits ~ Galerie A propos de nous _ Sélectomer_|
navigation/ saasion

Choisissez par exemple la
premiére barre de Produits Galerie A propos de nous _sétetomer_|
navigation en cliquant sur le
bouton Sélectionner
correspondant.

Sélectionner

Type | Nevigation | Optons | styie

(©Basé surla structure du site OPersonnaliser

10 Dans I'écran suivant, vous pouvez
choisir le type de navigation souhaitée.
Dans notre cas, conservez la
proposition par défaut et cliquez sur [t [ [f [t
OK pour revenir a la page de WebPlus = Mo e
en mode Edition.

e e Iz

Niveau parent Meme niveau Nveau enfant

[fe- [ [ [,

Haut Fi dAriane Ancres Précédent

11 Cliquez pour dérouler le menu & - Apergu HTML, puis sélectionnez
Afficher le site dans <le navigateur Web de votre choix>.

Dans le navigateur, passez le pointeur sur la barre
de navigation.

Survolez le bouton Page 2 pour faire apparaitre un
menu qui vous permet d'accéder a la Page 3.

Survolez Page 4 pour accéder aux Pages 5
et 6. Vous pouvez accéder a la Page 7
depuis un menu déroulant a partir de
I'objet de menu Page 6.

Ces options de navigation refletent la structure du site que nous avions
préalablement définie.

12 Retournez dans WebPlus lorsque vous avez fini de vous familiariser avec la
barre de navigation.
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Type | Navigation |gptions | Style

@ Basé sur la structure du site; O persannaliser
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Hiveau haut Nivesu parent MEme niveau Nivesu enfant

OB

Privé Précédentet Précédent Suivant

Sur la maquette, faites un clic
droit sur la barre de navigation et

, K . Q En ajoutant un seul élément de
sélectionnez Modifier la barre

barre de navigation a la maquette

de navigation. "d'arriere-plan” qui est partagée par
, . . toutes les pages du site, nous évitons de
Sous | onglet Nawgatlon de la placer une barre de navigation distincte
boite de dialogue Paramétres de sur chaque page.

la barre de navigation :
e Sélectionnez le type de navigation Méme niveau.

e Cochez les cases Inclure la page parent et Inclure la page d'accueil
puis cliquez sur OK.

Double-cliquez sur les entrées des pages sous |'onglet Site (ou faites un
simple clic dessus dans le
Localisateur de pages, en
bas a gauche dans I'espace
de travail) pour afficher
chaque page
successivement.

B

Inclure les pages enfants

sireles s Lorsque vous passez d'une

lure la page d'accueil

e o pge prent page a une autre,
asquer la page courante R
examinez les boutons

suivant.

[ [ [ [ | présents en fonction de
ot Fldhvione = Précient I'emplacement de la page
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dans l'arborescence de la
structure du site. Vous constaterez que dans tous les cas, les liens des
boutons sont tels que nous les avons définis : vers les pages enfants sur le
méme niveau et vers les pages parents et la page d'accueil.

Cliquez sur la fleche sur le bouton Apercu HTML et, cette fois,
sélectionnez Fenétre d'apercu pour afficher le site dans une fenétre
interne.

Les barres de navigation et les menus doivent vous permettre de parcourir le
site (presque vide), mais vous pouvez aussi utiliser le Localisateur de pages
pour la navigation.

Pour revenir a la fenétre principale, cliquez sur son onglet (situé en haut de la
page, juste au-dessous des barres d'outils) ou fermez la fenétre d'apercu.

Lorsque vous concevrez votre site, vous n'élaborerez pas nécessairement
une barre de navigation contenant ces liens particuliers, mais cet exercice
vous a permis d'avoir un apercu des possibilités.



Utiliser les graphiques et la Galerie

Dans la seconde partie, nous allons continuer a concevoir notre site. Nous y
ajouterons une banniére Flash™ 3 partir de I'onglet Galerie.

2 : Ajouter et modifier des éléments de conception

1
2

Ouvrez la maquette de votre site et cliquez sur |'onglet Galerie.

Dans la partie supérieure de I'onglet, développez la liste puis choisissez
Modéles de banniéres

v

Flash. : ==

Modéles de Banniéres Flash
DéVeIOPPeZ Ia Catégor‘ie I =1 image. Animation avec cignotemert: (1)
Image, Animation avec &, . | e
clignotement. La partie
e , b ERY @
inférieure de I'onglet affiche

maintenant des vignettes des
divers styles de banniéres
disponibles. - e

Er) e e

1imags. Animation aves fondu lent (5)
1image, Animation avee image (£)

Cliquez sur la premiere o

[EX|E3

vignette et faites-la glisser sur
la maquette.

Sélectionnez la banniére puis, sous I'onglet Alignement, cliquez sur &
Centre horizontal.

Pour l'instant, le titre de la banniére affiche le nom de la société qui a été défini

dans la boite de dialogue Informations sur l'utilisateur de WebPlus.

A moins d'avoir déja édité les Informations sur l'utilisateur, le titre affiché par
défaut est
Nom de
I'entreprise.

Vous pouvez
modifier ce
texte en
mettant a jour
les
Informations sur I'utilisateur ou en modifiant la banniére Flash. Nous allons
vous présenter les deux méthodes.




Pour mettre a jour le titre de la banniére en définissant les Informations
sur l'utilisateur

1

Cliquez a I'extérieur de la page pour

tout désélectionner puis, dans la
barre d'outils contextuelle Page,
cquuez sur Déﬁnir le profil uﬁlisateur.

Dans la boite de dialogue Profil
utilisateur, modifiez le nom de
la société, puis cliquez sur
Mettre a jour.

La banniére est mise a jour avec
le nouveau nom de la société.

Professionnel | Privé | Persomnaliser |

Nom: [Jean Dutour

] Ture: [poste

@s Bells Fleurs

)| Téléphone: [Teiéphone

Adresse Ligne 1: |Adresse ligne 1

| Tél. mobie: [Mobie

Adresse Ligne 2: |Adresse lgne 2

| Fax: [Fax
Adresse Ligne 3: |Adresse ligne 2 Email
Adsse L &

La boite de dialogue Profil utilisateur permet de mettre a jour facilement des
éléments de texte sur une banniére, tels que le nom de la société, I'adresse ou le
numéro de téléphone. Mais supposez que vous vouliez changer l'image, pour
afficher un nouveau produit, par exemple, ou pour éditer les puces afin qu'elles
présentent les nouvelles fonctionnalités ou les offres spéciales. Voici comment
procéder.

Pour modifier les éléments d'une banniére Flash

1

Double-cliquez sur la  Fiush [
N . . p—
banniére ou faites un clic [ swpee i imgesst 9] T @
H A H Paramétres Fichiers supplémentaires
dr0|t‘et sélectionnez = = o —
Modifier le Flash. Grpentine (e ATIES
line2. Pour semer
Dans la boite de dialogue e
Flash, dans le volet vty fus Blmiammes
Parameétres, sélectionnez S
11z Schnage
I'élément CompanyName, | Ge=) ) ) o e
p—— Afficher tout v
puis cliquez sur le bouton gl =
- )
M od Iﬁel‘. D,Tg:gﬁ:aﬁ\:uﬁas paramétres comme un script (ne pas

Dans la section Valeur de la

boite de dialogue Parameétres Flash supprimez le texte (y compris le %) et
saisissez le nom de la société. Cliquez sur OK.

Répétez les étapes 2 et 3 pour modifier le texte des puces (lignel, ligne2 et

ligne3).
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Lorsque vous avez fini de mettre a
jour les éléments de texte, cliquez
sur OK pour fermer la boite de
dialogue Flash, et vérifier les
modifications.

Vous aurez parfois besoin de modifier d'autres éléments d'une banniére, tels que
I'image ou les couleurs.

Ces modifications s'effectuent dans la méme boite de dialogue.
Double-cliquez sur la banniére pour ouvrir la boite de dialogue Flash.

Sur le coté droit de la boite de dialogue, le champ Fichiers supplémentaires
contient la liste des images utilisées dans la banniére. (cette banniére n'utilise
qu'une image ; d'autres en utilisent davantage).

Cliquez sur le bouton Ajouter, puis recherchez le dossier contenant 'une de
vos images et ajoutez-la.

Le nouveau fichier est ajouté a la liste Fichiers supplémentaires.

Sélectionnez votre nouveau fichier dans la
liste et cliquez sur le bouton Vers le haut

Fichiers supplémentaires

: i Ater
pour le déplacer vers le haut de la liste. s
Supprimer

Cliquez sur OK pour voir la nouvelle
image affichée dans la banniere.

Vers le haut

Vers le bas

[¥]Intégrer les fichiers au site

Enfin, déplacez la barre de navigation
au-dessous du trait de séparation
de la banniére.
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Q Utilisez la boite de dialogue Informations sur l'utilisateur pour y conserver
des informations fréquemment utilisées ou mises a jour pour éviter d'avoir a les
ressaisir. La boite de dialogue vous permet de consulter toutes les informations et
de mettre a jour automatiquement tous les champs utilisés dans le site.

Pour insérer un champ d'informations sur I'utilisateur :

I Créer un cadre de texte sur la page.

2 Dans le menu Insertion, cliquez sur Information, puis sur Informations sur
I'utilisateur.

3 Dans la boite de dialogue Informations sur l'utlisateur , sélectionnez la ligne
de texte que vous voulez insérer, puis cliquez sur OK.



